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Digipedagoogika on viis, kuidas dpetaja rikastab, muudab, mdtestab ja hindab oma pedagoogilist
tegevust digitehnoloogia toel.

Tdhus dppijakeskne digipedagoogika eeldab, et dpetaja suudab digivahendeid kohandada
vastavalt dppijate vajadustele ning hoiab digikeskkonnas tegutsedes kriitilist ja eetilist hoiakut.

Moisted

N Tagasi peamenuusse

Digipadevus ehk digioskused (digital competence, digital skills) on suutlikkus lahendada oma
(Oppe)toos ettetulevaid probleeme digitehnoloogia abil. See ei ole pelgalt tehniline oskus
digivahendite kasutamisel, vaid on osa 6petaja laiemast pedagoogiliste ametioskuste pagasist.

Digipadevusmudel (digital competence framework) kirjeldab, millest digipadevus koosneb. Selliseid
mudeleid on mitu, naiteks ISTE standardid, DigComp ja DigCompEdu. M&ni mudel sisaldab ka
hindamismudelit, mis vBimaldab hinnata inimeste digipadevust. Euroopa mudelite DigComp ja
DigCompEdu puhul on padevusmudel Ghine kdigile Euroopa Liidu riikidele, selle juurde kuuluva
hindamismudeli arendab iga riik ise. Tapsem Ulevaade digipadevusmudelitest on leitav veebilehel

Digipadevus.

Haridustehnoloogia (educational technology) on digitehnoloogia eesmargiparane rakendamine
Opetamise ja Oppimise tingimuste loomiseks. Seda terminit on kasutatud ka digipedagoogika
sinonuumina.

Tehisintellekt (TI) (artificial intelligence, Al) on arvutislisteemi vGime jaljendada loomulikku intellekti
ja taita funktsioone, mida seostatakse inimmadistusega, naditeks vdimega arutleda ja O&ppida.
Tehisintellekt on arvutiteaduse ja -tehnika haru, mis uurib ajuprotsesside modelleerimist arvutil ning
vastavate susteemide loomise meetodeid.

Generatiivne ehk loov tehisintellekt (generative AI) on TI rakendus, mis vdimaldab luua uut sisu:
teksti, pilti ja heli. Seda tehnoloogiat treenitakse olemasolevate naidete peal, naiteks raamatute ja
veebilehtede tekstidel. Parast masina ppimisprotsessi saab TI abil luua sarnast sisu, naiteks kirjutada
tekste vOi luua kunstiteoseid.


https://digipadevus.ee/

Mis on digipedagoogika?

N Tagasi peamenuusse

Kuigi digipedagoogika mdiste vdeti Eestis kasutusele juba 2019. aastal, sai see selgema sisu alles
DigCompEdu raamistiku kasutuselevétuga.! Tdhus digipedagoogika ei tahenda lihtsalt uue
tehnoloogia kasutuselevottu vanade vahendite asemel. Vastavalt RAT mudelile (Hughes jt, 2006)
mdjutab tehnoloogia dpetamist kolme tasandil (vt joonis):

e Asendustasand - tehnoloogia vahetab vana vahendi uue vastu, aga dpetamine ei muutu.

eVdimendustasand - tehnoloogia avardab &petamise vdimalusi. Opetaja saab 6petada
kaasavamalt ja paindlikumalt.

e Muutustasand - tehnoloogia kujundab dpetaja tooviisi pohjalikult mber. Naiteks generatiivne
tehisintellekt.

T6hus digipedagoogika toimub v6imendus- vdi muutustasandil, kus tehnoloogia muudab dpetamist
sisuliselt.

Asendustase (Replacement): tehnoloogia ei mdjuta
Opetaja pedagoogist tegevust

-» Naide: kriidi-tahvli asemel kasutatakse opetaja
interaktiivset tahvlit kirjutamiseks

Voimendustase (Amplification): tehnoloogia avardab
Opetaja pedagoogilist tegevust, pakub uusi voimalusi

-» Naide: pd6imope voimaldab kaasata
eemal viibivad opilased

Muutustase (Transformation): tehnoloogia muudab
Opetaja pedagoogist tegevust oluliselt

-» Naide: paindlikud opiteed, opianalittika

Joonis 1. RAT mudel (Hughes, 2022).

' Opetaja digioskusi on Eestis proovitud méaéaratleda alates sajandivahetusest. Esimene dpetaja IKT-
oskuste raamistik valmis Tartu Ulikooli ja Tallinna Pedagoogikadlikooli koostés. 2012. aastal valmis
TiigrihUppe SA ja EITSA eestvedamisel USA ISTE mudeli eeskujul Eesti dpetajate
haridustehnoloogiliste padevuste raamistik (HITSA, 2014). Digipedagoogika kui mdiste voeti laiemalt
kasutusele 2019. aastal dpetaja kutsestandardi uuendamisel, kuid jai sel korral selgelt defineerimata.
2013. aastal I6i Euroopa Komisjon kodanike digipadevusmudeli DigComp, mis dpetajatele ei sobinud
- selle pdhjal loodi spetsiaalselt dpetajatele DigCompEdu.



Millest koosneb Gpetaja digipedagoogiline padevus vBimendus- ja muutustasandil? Sellele vastab
Euroopa Komisjoni DigCompEdu raamistik. Raamistik kirjeldab digipedagoogika komponendid (nt
Oppevara koostamine, digidppe labiviimine, e-hindamine) ja Opetaja arenguetapid. Tanaseks
kasutavad seda peaaegu kdik Euroopa riigid. Seetdttu sobib DigCompEdu hasti digipedagoogika
motestamiseks ja dpetaja arengu toetamiseks.

Tehisintellekt - uus arenguetapp

Tehisintellekti kasutuselevdtt on toonud haridusvaldkonda muutuse, mida v8ib kasitleda
digipedagoogika uue arenguetapina. TI eeldab &petajalt uusi oskusi ja muudab tema rolli.

Lisaks tehnilistele ja suhtlusoskustele vajavad 6petajad TI-kirjaoskust: oskust mdista, kuidas TI todtab,
milliseid andmeid see kasutab, kuidas algoritmid otsuseid teevad ning millised vdimalused ja riskid
sellega kaasnevad. TI-kirjaoskus aitab dpetajal otsustada, millal ja kuidas TI-vahendeid kasutada nii,
et need toetaksid dppimist ega kahjustaks &ppijate privaatsust. Uuringud ndaitavad, et TI v8ib anda
oppimisele lisavaartust, kuid voib ka voimendada kallutatust v8i anda ebatapseid hinnanguid.

TI teeb nahtavamaks vajaduse, et 6petaja muutuks tehnoloogia kasutajast dpikeskkonna kujundajaks.
Opetaja Ulesanne on Gihendada digivahendid &ppimise eesmarkidega ning luua keskkond, mis on
Oppijatele turvaline ja arusaadav. TI-pbhised lahendused, nagu personaliseeritud opiteed ja
automaatne tagasiside, vbivad suurendada dppija vastutust oma Sppimise eest ning toetada tema
aktiivset rolli teadmiste loomisel. Opetaja (ilesanne on aidata &ppijatel neid véimalusi teadlikult
kasutada.

Kokkuvottes ei loo TI 8petaja rollis radikaalseid muutusi, kuid véimendab seniseid suundumusi. Tdhus
digipedagoogika TI ajastul eeldab nii 6petaja TI-kirjaoskust kui ka slisteemset toetust kooli tasandil.

Miks see on oluline?

TI pakub pedagoogilisi véimalusi nii dpetajatele kui ka dppijatele. See mdjutab Spetaja rolli, dppija
toetamise viise, Oppeprotsessi Ulesehitust ja hindamispraktikaid. Ka Eesti haridusvaldkonna
arengukava 2021-2035 rohutab, et dpetajalt oodatakse uute tehnoloogiate métestatud kasutamist.

Opetaja t66 hdlbustamine

TI toetab 6ppetegevuse kavandamist ning v6imaldab saasta aega. Generatiivne TI suudab toetada
Opetajat tlesannete sdnastamisel, tunni struktuuri loomisel ja dppematerjalide ettevalmistamisel. Nii
saab tunni struktuur kiiremini paika ning dpetaja saab keskenduda dppeprotsessile ja olla dppija jaoks
rohkem kohal. Samas tuleb TI valjundeid alati kontrollida, et valtida ebatapsusi ja valeinfot.



Materjalide kohandamine ja diferentseerimine

Opetaja saab TI abil kohandada &ppematerjali vastavalt dppijate varasematele teadmistele,
erivajadustele, vanusele ja dpingute spetsiifikale. Kui sisend on tapselt sGnastatud, arvestab TI
Oppijate eriparasid ning aitab koostada abimaterjale nii algtasemel kui ka edasijdudnud &ppijatele.

NAIDE

Tekstiilesannete muutmine arusaadavamaks

TI abil sbnastati Uumber kitsa matemaatikaeksami tekstilesandeid. Haruldased terminid asendusid pikemate
selgitustega - nditeks "elektri pdevatariifi" asemel "elektri maksumus pdeval”. Tulemused olid oluliselt paremad kui
originaaliilesannete puhul.

Erialapéhise tunnikava koostamine

Kutsebpetaja sisestas TI-sse sihtriihma (kolmanda taseme gradfilise disaini tund), arendatavad oskused ja 6ppekava
Opivaljundid. TI pakkus tunnikava koos teemade, programmide soovituste ja Oppijate tasemele vastavate
tegevustega.

Personaalne tugi dppijale

TI vdimaldab pakkuda &ppijale tuge viisil, mis ei ole dpetajale alati ajaliselt vdimalik. Oppija saab
juhiseid, selgitusi ja tagasisidet igal hetkel, mitte ainult kontakttunni ajal. See on eriti vaartuslik suurtes
rahmades, erineva keeleoskuse ja oskustasemega Gppijate puhul ning neile, kel on hirm kusida abi.

TI-pbhised lahendused vdimaldavad kohandada dppesisu ja -tempot Oppija vajadustele. TI aitab
oppijal samm-sammult keerukatest probleemidest aru saada ning toetab Ulesannete mdtestamist,
mitte ainult I8ppvastuse saamist. Samas tuleb arvestada, et TI liigne kasutamine vdib tekitada
sdltuvust ning ndrgendada iseseisvat probleemilahendusoskust.

Loovuse ja kriitilise motlemise toetamine

Kui TI-It kUsida mitte ainult Idppvastust, vaid ka vahe-ettepanekuid ja lahenduskaike, aitab see Sppijal
mdista Ulesande loogikat. Uha olulisemaks muutub oskus kisida &igeid kisimusi ja suhtuda
vastustesse kriitiliselt - TI vdib valesid fakte kinnitada vdi veelgi ebatdapsemaks muuta.

Ka loovust saab TI-ga arendada, kui seda digesti kasutada. Kui dppija ei lase TI-I lihtsalt Glesannet enda
eest ara teha vaid palub oma métteid edasi arendada, vdib selline thislooming tema loovust toetada.

Riskid ja eetilised valjakutsed

TI kasutamisega hariduses kaasnevad nii olulised v6imalused kui ka tdsised riskid, mis mdjutavad
dpetaja t66d, dppija arengut ja dppeprotsessi kvaliteeti. Uks keskseid riske on séltuvus ja pindmine
Oppimine.



TI s6ltuvus ja pindmine 6ppimine

TI kasutamine vGib tekitada sdltuvust, kus dppija harjub lootma tehnoloogiale ega arenda iseseisvat
probleemilahendusoskust. Kui 8ppija vdtab valmisvastused Ule ilma neid mdtestamata, vdib kaduda
iseseisev analliisivdime. Opetaja Ulesanne on suunata dppijat kasutama TI-d toetava vahendina, mitte
asendusena.

Akadeemiline ausus ja hindamine

TI suudab luua struktureeritud ja tehniliselt korrektseid vastuseid. Kui dppija esitab need ilma
viitamiseta enda t66na, on tegemist plagiaadiga. Samuti on sel juhul raske hinnata, kas &ppija on
tegelikult omandanud oskused, mida Glesanne pidi m86tma. See tekitab surve muuta hindamisviise:
fookus peaks liikuma tulemuse kontrollimiselt sellele, kuidas dppija pdhjendab oma valikuid ja naitab
arusaamist.

Ebatapne, kallutatud voi eksitav teave

TI to6tab suurte andmehulkade pd&hjal ja taasesitab nendest tulenevaid mustreid. Kui andmestik
sisaldab kallutatust v&i puudulikkust, v6ib ka valjund olla kallutatud v&i ebatapne. TI vastuste kvaliteet
on ebauhtlane - moénes valdkonnas on vastused vaga tapsed, teises sisaldavad ebatapsusi vOi
kontekstivigu. TI vdib esitada eksitavat infot enesekindlalt ning dppija ei pruugi suuta eristada
usaldusvaarset ja ebausaldusvaarset sisu. Ilma kriitilise kontrollita vdidakse votta tdena vaited, millel
puudub alus.

Eetika ja andmekaitse

TI mudelid t66tlevad, sailitavad ja taasesitavad infot, mille paritolu ei pruugi olla labipaistev. Tekib
kisimus, millist infot vdib stisteemidesse Uldse sisestada ning kes vastutab, kui valjundisse kandub
sisu, mis puudutab dppija privaatsust. Seega on andmekaitse haridusvaldkonnas mitte ainult
tehniline, vaid ka moraalne ja 6iguslik kisimus.

Oppimise sotsiaalne mddde

TIvdib aidata 6ppijat ja pakkuda nailist dialoogi, kuid ei asenda dpetaja ja dppija vahelist suhet. Samuti
ei suuda TI pakkuda emotsionaalset tuge ega hoida dppija motivatsiooni. Opetaja roll on luua
usalduslik ja toetav dpikeskkond.

Seetdttu on oluline mdéelda, kuidas sailitada dpetaja vastutus ja pedagoogiline roll olukorras, kus
tehnoloogia m&ju dppimisele suureneb.

Uhine raamistik ja strateegia

TI integreerimine haridusse muudab nii dpetamist kui ka dppimist - nii positiivses kui ka negatiivses
suunas. Umber tuleb métestada, mida dpetada, kuidas dpetada ja kuidas dppida.



Kuna TI kasutamine mdjutab lisaks dppimisele ja dpetamisele ka hindamist ja vastutust, on vaja selget
strateegiat ja raamistikku, mis maarab, milline kasutus on lubatud ning kuidas see seostub dppekava
eesmarkide ja dpivaljunditega. See aitab nii dpetajal kui ka Sppijal mdista, kus kulgeb lubatud abi piir.

TI kasutamine mdgjutab otseselt ka akadeemilist ausust. Kui dppija esitab TI loodud vastuseid oma
nime all, vdheneb hindamise usaldusvaarsus ja suureneb plagiaadi risk, eriti veebipdhistes eksamites.

Lisaks on TI kasutamine seotud privaatsuse ja vastutusega. Kahju valtimine, labipaistvus ja
andmekaitse ei saa jaada Uksiku Opetaja otsustada, vaid vajavad selgelt kokku lepitud ja kdigile
arusaadavaid pdhimdtteid.

Raamistik kaitseb ka oppijat

Oppija saab TI-It pidevat tuge, mis aitab toime tulla keelebarjaéri véi erivajadusega ja on kattesaadav
00pdevaringselt. Sama mehhanism v8ib aga muuta 6ppija sdltuvaks valisest toetusest ning parssida
iseseisva motlemise arengut.

Oppijad vajavad juhendamist, kuidas ja kus TI-d kasutada. Ei piisa eeldusest, et nad teevad seda
vastutustundlikult ilma suuniseta. Raamistik aitab 8ppijal mdista, mis on nende kohustus, mis on
lubatud abi ning millised oskused tuleb omandada ilma TI abita.

Opetaja roll TI kasutamisel

Oluline on kujundada ja hoida usalduslikku &pikeskkonda - senisest veelgi tahtsamaks muutub
Opetaja Ulesanne suunata O&ppijat kriitiliselt mdtlema ning kasutama TI-d turvaliselt ja
vastutustundlikult.

TI kiire areng toob kaasa vajaduse vaadata Ule dpistrateegiad: milliseid Ulesandeid anda, kuidas
dppimine toimub, kuidas ja mida hinnata. Ulesanded peaksid arendama kriitilist ja loovat mdtlemist
ning dpetama TI-ga koost66d tegema. Tahtis ei ole ainult vastuse saamine, vaid see, et dppija
anallusiks loodud sisu ja kasutaks TI-d vahendina, mitte valmisvastuse allikana. Opetajatel on vaja
taienduskoolitusi ja muid enesetaienduse vdimalusi, et mdista Tl olemust ja rakendada seda dppetdos
eesmargiparaselt. Samavérd oluline on aga Opetaja enda suhtumine - uuringud naitavad, et
negatiivne hoiak tehisintellekti suhtes parsib TI kasutamist.

Vastutus ja rollid: kool ja riik

Uhise raamistiku loomise eest vastutavad nii koolijuhid kui ka riiklikud institutsioonid. Kumbki tasand
taidab oma rolli: kool keskendub igapaevasele rakendamisele, riiklik tase loob tingimused ja toe.

Koolijuht kujundab kooli tasandil TI kasutuse pdhimdtted ja eetilised juhised ning loob koolikultuuri,
kus tehnoloogia kasutamist motestatakse pidevalt. Selleks tagab ta Opetajatele koolitused, TI-
tooruhmad ja dpiringid, aga hoiab ka end kursis TI arengutega ja jagab oma teadmisi.

Praktilisel tasandil tagab koolijuht turvalised ja digusparased keskkonnad, sh selle, et lapsevanemad
on teadlikud ja andnud ndusoleku nende keskkondade kasutamiseks (andmekaitse, litsentseeritud
tooriistad, selged rollid ja vastutused). Ta loob koolis tehnilised vGimalused TI kasutamiseks ja tagab
tugiisiku olemasolu.



Koolijuht arendab Uheskoos dpetajate, 6pilaste ja vanematega kooli dppekava ja strateegiaid nii, et
need arvestaksid TI v8imalusi ning toetaksid dppijate motivatsiooni ja dpetajate puhendumust. Ta
kogub tagasisidet, analttsib TI kasutamise mdju ja teeb selle pdhjal vajalikud muudatused.

Riiklikud institutsioonid (HTM, Harno jt) loovad tingimused, et koolid saaksid TI-d turvaliselt ja tdhusalt
rakendada. Nad viivad labi TI-rakenduste riskianalUUse, et iga kool ei peaks seda eraldi tegema, ning
tootavad valja TI-padevuste raamistikud Opetajatele, dppijatele ja koolile. Samuti loovad nad
koolitusprogramme ja juhendmaterjale, mis toetavad haridusasutusi TI rakendamisel. Riiklik tase
analtusib TI mdju dppimisele ja hariduse kvaliteedile, et kujundada tdenduspdhist hariduspoliitikat ja
strateegiaid.



Mida ja kuidas opetada: tehisintellekt
praktikas

N Tagasi peamenuusse

TI kasutamist koolis saab vaadelda kahest vaatenurgast:

e Haridustehnoloogia (EdTech) keskendub sellele, kuidas TI toetab Gppimist ja Gpetamist kdigis
ainetes: selgituste loomine, diferentseerimine, loovtd6d, analtus.

eTehnoloogiaharidus (TechEd) dpetab, kuidas TI ise tootab: andmed, algoritmid, mudelite
loogika, vigade tuvastamine ja vastutustundlik kasutamine.

Koos aitavad need kujundada nii dppija praktilist TI kasutusoskust kui ka tehnoloogilist kirjaoskust,
mis on vajalik kriitiliseks mdtlemiseks, loovuseks ja probleemilahenduseks.

Jargnev peatukk tugineb DigCompEdu raamistikule ning toob valja dpetaja ja Sppija tegevused koos
praktiliste naidetega.

1. KUTSEALANE ARENG JA KAASATUS
1.1 Suhtlus organisatsioonis
Opetaja kasutab TI-d

einfo selgemaks sdnastamiseks Opilastele ja vanematele, teadete t&lkimiseks ja s&numite
kohandamiseks erinevatele sihtrihmadele;

e ajakava koostamiseks, e-posti haldamiseks ja andmete analUtsimiseks.

NAIDE

Sisu kohandamine sihtriihmale

Opetaja palub TI-I vormistada pikast kooli dokumendist liihike versioon 8pilasele ja eraldi versioon vanemale ning
kontrollib need enne saatmist (ile.

Ainekava kohandamine
Opetaja sisestab TI-sse oma ainekava ja riikliku 6ppekava vastava osa ning palub TI-l tuua vdlja kohad, kus ainekava
vajab tdaiendamist voi dhtlustamist.

1.2 Koosto66 kolleegidega
Opetaja

e kasutab TI-d meeskonnaprojektide, arutelude juures ning heade praktikate jagamiseks;
evaatleb kolleegi tundi ja arutleb, kuidas TI dppimist toetas;

e kavandab koos kolleegidega ainetileseid Uhisprojekte, kasutades TI-d ideede leidmiseks.
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NAIDE
Uhisprojekti kavandamine
Ainebpetajate tiim pakub ideid thise projektéppe teema jaoks ning palub TI-I neid analiiiisida ja edasi arendada.

Uhine enesetdiendus
Meeskonnaliikmed analiilisivad oma 6pivajadusi ja paluvad TI-I soovitada sobivaid koolitusteemasid.

Tehnoloogiadpetuse iihisprojekt

Matemaatika, loodusdpetuse ja fiilisika épetajad kavandavad koos nutikodu prototiiiibi projekti, sisestavad oma
ideed ning paluvad TI-I luua projektikava.

1.3 Todalane refleksioon
Opetaja
e kasutab TI-d tunni analtUsimiseks ja eneserefleksiooniks.

NAIDE

Tunnikava analiiiis

Opetaja kiisib TI-It: ,Kirjelda kolme oskust, mida see tunnikava arendaks. Too lisaks kaks oskust,
mida sellises tunnis vdiks veel arendada.”

1.4 Eesmargiparane enesetdiendus
Opetaja

ehoiab end kursis kiiresti areneva TI valdkonnaga, naditeks osaleb koolitustel, té6tubades ja
veebiseminaridel;

e otsib TI abil tdiendavaid materjale (kursusi, artikleid, juhendeid) selle kohta, kuidas TI-d oma aines
kasutada.

e kasutab TI-d isikliku mentorina uute t66votete dppimiseks.

NAIDE

TI kui mentor

Opetaja palub TI-I: ,Selgita mulle, kuidas kasutada TI-d kujundava hindamise toetamiseks 8. klassi
matemaatikatunnis. Too kolm Glesande ndidet."

2. DIGIOPPEVARA

2.1 Otsimine, hindamine ja valimine
Opetaja

e hindab kriitiliselt TI-ga loodud dppematerjale;
evalib TI-tooriistad lahtuvalt eesmargist (selgitamine, harjutamine, loovkirjutamine, simulatsioon);

e uurib enne uue TI-tooriista kasutuselevottu selle vastavust andmekaitse nduetele.
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Oppija
e tuvastab TI vastustes loogikavead, matemaatilised ebatapsused vdi valed eeldused.

NAIDE
Oppematerjalide leidmine

Opetaja sisestab TI-sse oma tunnieesmérgid ja palub soovitada viis tasuta digidppematerjali, mis neid eesmdrke
toetaksid.

TI loodud teksti kontrollimine

Opetaja palub TI-I luua iilevaatliku esitluse Teise maailmaséja pbhjustest. Pdrast vastuse saamist kontrollib ta
faktitapsust usaldusvddrsete allikate abil, eemaldab ebatdpsed vdited ja lisab 6ppekavast vajalikud réhuasetused
(sh Eesti kontekst).

2.2 Loomine ja kohandamine
Opetaja

e kasutab TI-d erineva raskusastmega harjutuste, ulesannete ja materjalide loomiseks;
e kohandab olemasolevaid materjale TI abil vastavalt 6ppijate vajadustele;

e kontrollib TI-ga loodud sisu, lisab naiteid ning kohandab keelekasutust ja mahtu.
Oppija
e kohandab TI pakutud lahendust, parandades selles loogikavigu.

NAIDE
Kohandatud selgitused

Opetaja palub TI-I kirjutada samast teemast kolm erineval tasemel selgitust, seejirel kohandab need &ppijatele
sobivaks ja lisab omapoolsed joonised voi kiisimused.

Keeledpe eri tasemetel

Opetaja loob TI abil eri keeleoskustasemele (nt B2 ja C1) vastavad ndidistekstid ning palub éppijatel tuvastada, mille
poolest need erinevad (stiil, formaalsus, idioomid).

Vigade tuvastamine tehnilises skeemis
TI loob elektroonilise anduri skeemi, kus maandus on vales kohas. Oppija peab vea iiles leidma.

2.3 Haldamine, kaitsmine ja jagamine

Opetaja
ejargib TI eetilise kasutamise p&himaotteid (sh andmekaitse, autoridigused, kallutatus jm);
evaldib tundlike isikuandmete sisestamist TI-rakendustesse;

emargib labipaistvalt, milline osa materjalist on loodud vdi toimetatud TI abil;

e hindab kriitiliselt TI-ga loodud materjalide kvaliteeti ja asjakohasust.
Oppija
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e selgitab, kuidas andmekallutatus vdib p&hjustada ebadiglaseid tulemusi.

NAIDE

Labipaistvuse tagamine

E-kursuse avalehel on mdrge: , Teksti mustandi koostamisel kasutati tehisintellekti. Opetaja on sisu kontrollinud ja
kohandanud éppekavale vastavaks."

3. OPETAMINE JA OPPIMINE

3.1 Opetamine
Opetaja

e kohandab dppemeetodeid iseseisva moétlemise, loovuse ja probleemilahenduse toetamiseks;

ekoostab Ulesandeid, mis nduavad TI valjundite anallUsimist, vordlemist, faktikontrolli ja
edasiarendamist;

e suunab Gppijaid esitama tapsustavaid kusimusi ja analttsima allikaid;
e kasutab TI-d teema selgitamiseks, kohandades keelt, pikkust ja nditeid 6ppijale sobivaks;

e rakendab simulatsioone, rollimange, imberpdoératud klassiruumi ja probleemdpet.

NAIDE

TI kui vestluspartner

Opetaja médrab TI-le rolli (nt ajakirjanik, teadlane, ajalooline tegelane), kellega éppija vestleb, vditleb véi lahendab
probleeme.

Umberpéératud klassiruum
Oppija tutvub uue teemaga TI abil iseseisvalt kodus ning tunnis keskendutakse rithmatdééle ja arutelule.

3.2 Juhendamine
Opetaja

e suunab &ppijaid kasutama TI-d individuaalse juhendajana;
e aitab dppijal sdnastada tapseid viipasid ja kontrollida saadud vastuseid;

e suunab Oppijaid kasutama TI tagasisidet oma t6dde viimistlemiseks.
Oppija
e sdnastab tapseid viipasid;

e koostab TI-le erinevas sdnastuses Ulesandeid ja hindab, kuidas sdnastus mdjutab TI vastuseid.

NAIDE

Samm-sammuline 6ppimine

Opetaja juhendab: ,Palu TI-It selgitada liitintressi arvutamise loogikat. Kirjuta seejérel oma sénadega, mis on
peamine erinevus lihtintressi ja liitintressi kasvukiiruse vahel. Lase TI-I koostada arvutusdiilesanne liitintressi kohta.”

TI tagasiside kasutamine loovtdos
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Enne kirjaliku to6 esitamist kiisib 6ppija TI-It tagasisidet ning lisab selle oma t66 I6ppu kommenteerides seda, millise

tagasisidega ta néustub ja millega mitte. Vajadusel viib sisse parandused.

3.3 Koostdéine dppimine
Opetaja

e korraldab meeskonnat66d, kus osa tlesandeid taidab TI (planeerimine, ideede leidmine);

e kasutab TI-d ideekaartide, vaitluste ja projektide kavandamisel.
Oppija
ekirjeldab, milline osa projektist on loodud rihmatééna ning kus kasutati TI abi.

NAIDE
TI panuse eristamine

Riihm loob TI abil projektiideid, valib sobiva ja esitleb tulemust, mdrkides slaidile , TI panus" ja ,Meie panus".

Uurimistéo teema valimine
Oppija sisestab TI-sse oma huvid ja palub pakkuda uurimistéé véi loovtéé teemasid.

3.4 Enesejuhitud éppimine
Opetaja

e juhendab dppijat TI abil 6pieesmarke sénastama ja dppimist kavandama;

e suunab Sppijat vordlema oma lahendusi TI selgitustega.
Oppija
e kasutab TI-d, et tuvastada oma teadmiste lingad ja saada individuaalseid selgitusi;

e kasutab TI-d kohese tagasiside saamiseks ja omas tempos Sppimise toetamiseks.

NAIDE
Eksamiks valmistumine

Oppija koostab TI abil kordamisplaani, sisestades teemad, milles ta end ebakindlalt tunneb, ja paludes TI-I jagada

need viiksemateks osadeks.

Keeledpe TI-ga
Oppija palub TI-l iga vastuse jdrel parandada grammatikavead ja selgitada eksimusi.

Pdevakava analiiiis
Oppija palub TI- hinnata oma pdevakava ja selle téhusust dpieesmdrkide saavutamisel.
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4. HINDAMINE
4.1 Hindamismeetodid
Opetaja
e loob TI abil hindamismudeleid 8ppeprotsessi toetamiseks ja tagasisidestamiseks;

evdimaldab &ppijatele TI abil kohest enesekontrolli ja refleksiooni.

NAIDE
Valikvastustega kiisimuste loomine
Opetaja palub TI-I luua 6ppematerjali pdhjal 10 valikvastustega kiisimust koos éigete vastustega.

Hindamismaatriksi loomine
Opetaja palub TI-I luua loovtéd hindamismaatriks, mis kirjeldab viit hindamiskriteeriumi neljal tasemel
(suurepdrane, hea, rahuldav, vajab arendamist).

4.2 Toendusmaterjalide analalisimine
Opetaja
e kasutab TI-d t66de koondanaluUsiks, et tuvastada tiUpvead ja arusaamatused;
e kasutab TI-d Uldistuste tegemiseks, mitte Uksikute dppijate hindamiseks.
Oppija
e|oob TI abil graafikuid ja diagramme ning tdlgendab tulemusi.

NAIDE

Tiiiipiliste vigade tuvastamine

Opetaja kopeerib TI-sse anoniiiimsed liihivastused ja palub tuua vdlja levinumad vead ning pakkuda kolm harjutust
selle teema tdiendavaks 6ppimiseks.

Uurimistééde analiiiis
Oppija kasutab TI-d uurimistééde vaheversioonide analiiiisimiseks, et tuvastada tiidipilised arusaamatused (nt valed
jareldused, nérgad hiipoteesid).

4.3 Tagasiside ja planeerimine
Opetaja

e kasutab TI-d tagasiside sGnastamisel, lisades alati oma kommentaarid;

e planeerib jargmisi tunde TI koostatud koondanallUside p&hijal.
Oppija
e kasutab TI-d oma t60 tugevuste ja ndrkuste analttsimiseks.

NAIDE
Kirjandi tagasiside
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Oppija palub TI-| analiiiisida oma kirjandi mustandit ja anda tagasisidet, tuues vilja kaks tugevust ja kaks kohta,
mida parandadao.

Tunniplaan
Pdrast kontrolltéod sisestab Gpetaja TI-sse teemad, milles dppijad enim eksisid, jo palub soovitada kolm aktiivéppe
meetodit nende liinkade tditmiseks.

Kursuse tagasiside analiiiis
Opetaja palub TI-| analiiiisida kursuse anoniiiimset tagasisidet ja teha kokkuvéte parendusettepanekutega.

5. OPPIJATE VOIMESTAMINE
5.1 Kaasav haridus
Opetaja

e kasutab TI-d teksti lihtsustamiseks, kokkuvdtete loomiseks ja audioversioonide tegemiseks;

e arvestab erivajadustega Gppijate vajadusi (luhemad tekstid, visuaalid, selged sammud).
Oppija
e Palub TI-l seletada keerulisi mdisteid lihtsustatult voi visualiseeritult.

NAIDE

Sama sisu eri vormides

Opetaja jagab sama teksti neljas vormis: lihtsustatud tekst, audioversioon, visuaalne skeem ja interaktiivne
liihiviktoriin. Oppija valib vormi, mis teda kdige paremini toetab.

5.2 Diferentseerimine ja individualiseerimine
Opetaja

e kohandab TI abil enda loodud 8ppesisu ja raskusastet iga dppija tempo ja vajaduste jargi;

eloob TI assistendi, mis aitab &ppijal luua endale TI abil sobiva raskusastmega Ulesandeid teema
kohta;

e |oob TI abil boonusulesandeid kiirematele dppijatele.
Oppija
e Gpib TI abil pohimaisteid (algajad) voi teeb keerukamaid Glesandeid (nt kirjutab pikema analtusi,
lahendab keerukamaid probleeme, loob koodijupi);

e koostab TI abil erineva raskusastmega ulesandeid tihe teema kohta (nt ruutvérrand).

NAIDE

Tekstiilesande kohandamine

Opetaja palub TI-I pakkuda ideid, kuidas muuta matemaatika tekstiilesanne visuaalseks skeemiks véi pildisarjaks
Oppijale, kellel on raskusi teksti méistmisega.
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5.3 Uldpadevuste toetamine
Opetaja

eannab O&pilastele erinevaid uldpadevusi arendavaid Ulesandeid - jargnevalt on toodud TI
kasutamise vdimalused padevuste kaupa koos naidetega.

1) Kultuuri- ja vaartuspadevus

Al v8imaldab simuleerida moraalseid dilemmasid, vorrelda kultuurilisi perspektiive ning
analtusida vaartuskonflikte mitmest vaatenurgast.

NAIDE

Moraalidilemma simulatsioon

Opilased saavad TI-It realistliku situatsiooni (nt koolikiusamise juhtum, keskkonnakahju, plagiaat). TI genereerib:
erinevate osapoolte vaatenurgad, véimalikud lahendused, argumentide plussid ja miinused. Opilase iilesanne on
hinnata lahendusi moraalinormide seisukohast, tuvastada vddrtuskonfliktid (nt 6iglus vs lojaalsus), ja sénastada
oma seisukoht ja pdhjendus.

Kultuuridevaheline dialoog
TI rollimdng, kus opilane suhtleb ,virtuaalse tegelasega” teisest kultuurist (nt pagulane, pélisrahva esindaja, eri
religiooni noor). Opilane iiritab méista kultuurilist konteksti, tuvastada stereotiiiipe, arendada empaatiat.

2) Sotsiaalne ja kodanikupadevus

TI véimaldab modelleerida Uhiskondlikke protsesse ja harjutada argumenteeritud osalemist.

NAIDE

Simuleeritud linnavolikogu

TI loob arutelu teemal ,Kas rajada linna uus kaubanduskeskus véi park?” Opilased vétavad rollid (ettevétja,
keskkonnakaitsja, linnapea jne), koostavad TI abil argumente, peavad struktureeritud debati. TI analliiisib
argumentide loogikat, faktilist korrektsust, demokraatliku suhtluse kvaliteeti.

Oiguste ja kohustuste analiiiis
Opilased kiisivad TI-It erinevate riikide kodanikukohustuste vérdlust ja hindavad, millised vddrtused on eri
stisteemide aluseks ning arutlevad demokraatia tugevuste ja piirangute Ule.

3) Enesemaaratluspadevus

TI sobib refleksioonipartneriks ja struktureeritud eneseanallusi juhendajaks.

NAIDE

Tugevuste ja norkuste analiiiis

Opilane kirjeldab TI-le oma koolikditumist vai épistiili. TI aitab tuvastada mustreid, pakub arengusoovitusi, koostab
personaalse arenguplaani.

Suhtlemiskonflikti lahendamine
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Opilane sisestab konfliktisituatsiooni. TI analiiiisib osapoolte vajadusi, pakub vdgivallatu suhtluse mudeli, aitab
koostada konstruktiivse vastuse.

4) Opipadevus

TI véimaldab metakognitiivset juhendamist ja individuaalset dpitee disaini.

NAIDE

Isiklik opistrateegia

Opilane sisestab eesmdrgi (nt eksamiks valmistumine). TI koostab ajakava, soovitab éppemeetodeid (aktiivne
meenutamine, hajutatud kordamine), pakub kontrollkiisimusi.

Teadmiste seostamine
Opilane palub TI-I seostada nt fiiiisika méisteid igapdevaeluga.

5) Suhtluspadevus

TI saab toimida keeletoimetaja, vestluspartneri ja argumentatsiooni anallusijana.

NAIDE
Argumenteeritud essee
Opilane kirjutab essee. TI analiidisib struktuuri, tuvastab loogikavead, annab soovitusi stiili ja viitamise kohta.

Voorkeele vestlussimulatsioon

TI rolliméng (nt todintervjuu inglise keeles). TI annab tagasisidet sénavara mitmekesisuse, grammatilise tdpsuse
Jja/voi suhtlusstrateegiate kohta.

6) Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus

TI suudab modelleerida, visualiseerida ja kontrollida tdenduspdhisust.

NAIDE

Andmete analiiiis

Opilased koguvad andmeid (nt kooli energiatarbimine). TI aitab visualiseerida graafikuid, koostada jéreldusi,
hinnata hiipoteese.

Mudelite kriitiline hindamine
Opilased kiisivad TI-It loodusteadusliku seletuse; seejdrel kontrollivad fakte pikust, tuvastavad véimalikud vead,
arutlevad TI piirangute (ile.

7) Ettevdtlikkuspadevus

TI sobib ideegeneraatoriks ja arimudelite testkeskkonnaks.

NAIDE
Mini-startup projekt
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Opilased tuvastavad koolis probleemi, kasutavad TI-d ideede genereerimiseks ja koostavad lihtsa driplaani. TI aitab
teha SWOT-analliiusi, riskide kaardistuse ning turu-uuringu simulatsiooni.

8) Digipadevus

TI kasutamine ise on digipadevuse arendamise vahend, kui seda tehakse teadlikult.

NAIDE

Allikakriitilisuse harjutus

TI genereerib teksti koos viidetega (osa neist ebatdpsed). Opilased kontrollivad allikaid, hindavad usaldusvédérsust
ja analiidsivad véimalikke hallutsinatsioone.

Digitaalne identiteet
TI abil analiitsitakse ndidis-sotsiaalmeedia profiili. Jdrgneb arutelu: millist infot jagada, millised on privaatsusriskid,
samuti milline on digitaalne jalajdlg.

Oppija
e kasutab TI-d argumentide leidmiseks vaitluses vdi arutelus;
earutleb TI vastuste Ule nii tehnilisest (kuidas mudel to6tas) kui ka eetilisest vaatenurgast (kas
valjund oli diglane).

NAIDE

Uldpédevuste seostamine

Opetaja palub TI-I koostada tdnapéevane lihidialoog, milles kaks noort vaidlevad moraalse dilemma iile ménes
tuntud kirjandusteoses (nt ,,Kevade" véi , Téde ja 6igus”). Oppijad analiidsivad rilhmatééna, kas TI suutis tabada
algupdrase teose kultuurilisi vaértusi (kultuuripédevus) ning kas tegelaste argumendid ja keeleline véljendusoskus
(suhtluspddevus) on veenvad voi tehislikult moonutatud.

6. OPPIJATE DIGIPADEVUSE ARENDAMINE

6.1 Info- ja andmekirjaoskus
Opetaja

e suunab &ppijat hindama TI loodud info usaldusvaarsust ning eristama fakti ja arvamust;

e aitab Oppijal kriitiliselt analttsida TI valjundeid, mdista paringute mdju ja TI piiranguid.
Oppija
e selgitab andmekogumise ja mudelite treenimise loogikat;

e selgitab, kuidas masindppe mudelid andmeid kasutavad.

NAIDE

TI igapdevaelus

Oppijad leiavad néddala jooksul kiimme TI kasutuse néidet (Spotify, Netflix, sotsiaalmeedia voog, ndotuvastus) ning
selgitavad, mis on iga siisteemi eesmark.
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Faktivigade tuvastamine

Opilased loovad TI abil esitluse mingil teemal (nt Eesti kohta) ja kontrollivad fakte.

6.2 Suhtlus ja koostdo digikeskkonnas
Opetaja
e suunab Sppijaid kasutama TI-d meeskonnatdo toetamiseks ja suhtlusoskuse arendamiseks.

NAIDE
Ametlik e-kiri
Oppijad koostavad TI abil viisakaid ja ametlikke e-kirja mustandeid ning analiidisivad erinevaid suhtlusstiile.

Keeruliste olukordade lahendamine
Oppijad médngivad Iébi keerulisi suhtlusolukordi, kiisides TI-It néu, kuidas olukorda lahendada, ja analiidsivad
pakutud lahenduste sobivust.

6.3 Digisisu loomine
Opetaja
e suunab dppijaid kasutama TI-d ideede leidmiseks, prototuupide loomiseks, digikunsti vdi muusika
tegemiseks.
Oppija

ekasutab tehisintellekti sihiparaselt erinevas formaadis digisisu (nt tekst, visuaal, heli, kood)
kavandamiseks, loomiseks ja taiustamiseks (katsetades erinevaid kunstistiile ja viipasid), sailitades
seejuures ise looja ja otsustaja rolli ning vastutades I8pptulemuse eest.

NAIDE
Programmeerimine
Oppijad kasutavad TI-d programmeerimisel, paludes TI-| kirjutada lihtsa koodijupi véi leida viga nende endi koodist.

Kooslooming TI-ga
Oppijad kirjutavad loovtééd koostéés TI-ga: kirjutavad ise sissejuhatuse ja paluvad TI- pakkuda kolm véimalikku
stiZee jétku, valivad neist Ghe ja kirjutavad edasi.

6.4 Digiturvalisus
Opetaja

e selgitab TI m&ju Uhiskonnale, dppimisele ja tédelule ning tutvustab TI erinevaid rolle (Spipartner,
kaasautor, oponent, jne);

e suunab Sppijaid arutlema vastutuse, privaatsuse ja autoridiguse teemadel;
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e aitab dppijatel margata TI-ga seotud riske, nagu andmete kallutatus ja joondumisprobleemid ehk
olukorrad, kus masina pakutud lahendus on vastuolus inimeetika, ohutuse vdi tegeliku
Opieesmargiga.

Oppija
e selgitab, miks tuleb isikuandmed eemaldada enne andmete kasutamist mudeli treenimisel.

NAIDE

Turvareeglite koostamine

Oppijad paluvad TI- koostada nimekirja andmetest, mida ei tohiks kunagi jagada vestluses TI-ga (nt paroolid,
isikukoodid), ja koostavad selle péhjal klassi turvareeglid.

Ongitsuskirjade tuvastamine
Opetaja palub TI-l luua nditeid éngitsuskirjadest. Oppijad peavad tuvastama mdrgid, mis viitavad pettusele.

Autoridigused ja TI
Oppijad arutlevad, kellele kuulub TI loodud pilt vi tekst ja kuidas sellele korrektselt viidata.

6.5 Probleemilahendus
Oppija
e teab, millal ja kuidas kasutada TI-d abivahendina, mis toetab tema probleemilahendusoskusi.

NAIDE

Probleemi lahendamine

Oppijad otsivad lahendust reaalsele probleemile (nt ,Kuidas vihendada koolis toiduraiskamist?"). Nad kasutavad
TI-d ajuriinnakuks, paludes pakkuda 20 ebatavalist lahendust. Seejdrel analiiiisivad nad TI abil ideede plusse ja
miinuseid.
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Tulevikuvaljavaated

N Tagasi peamenuusse

Hariduses kipuvad TI-arutelud keskenduma kusimusele, kas konkreetne tooriist "toé6tab" - kas
Opitulemused paranevad. Selline [dahenemine kasitleb tehnoloogiat neutraalse vahendina etteantud
eesmarkide saavutamiseks. Uuringutes mdddetakse, kas tulemused paranevad, aga ei kusita, miks,
mis tingimustel vdi kellele. Nii jaavad hariduse kontekstuaalsed, sotsiaalsed ja poliitilised mddtmed
sagelitagaplaanile ja ei kisita, kes saab tehnoloogiast kasu, mis tingimustel see toimib ja kes otsustab,
mida hariduses vaartustatakse.

TI ajastul ei ole see Iahenemine piisav. Generatiivne TI, dpianallutika ja virtuaalreaalsus ei ole pelgalt
uued toodriistad. Need on tarkavad tehnoloogiad, mille kasutusalad ja m&jud on alles kujunemisjargus.
Nende hariduslikud rollid ei ole ette maaratud - need kujunevad praktika kaigus. Need tehnoloogiad
kannavad endas lubadusi ja kujundavad arusaama &ppimise tulevikust, mis omakorda mdjutavad
seda, kuidas neid praktikasse integreeritakse vdi valditakse.

Neli trendi, mis méjutavad digipedagoogikat

Lahiaastatel mdjutavad digipedagoogikat mitmed tehnoloogilised suundumused. Oluline ei ole ainult
see, mida tehnoloogia véimaldab, vaid ka see, milliseid kujutluspilte ja narratiive (sociotechnical
imaginaries) see tekitab ning kuidas see pdimub igapaevase Spetamise ja dppimisega. Vaatame nelja
suundumust lahemalt.

Generatiivne TI muutub igapdevaseks

Generatiivne TI ei ole enam eraldiseisev tdriist. See on muutumas 6ppehaldussisteemide,
otsingumootorite ja sisuplatvormide osaks. Oppijate ja 8petajate jaoks tdhendab see, et teksti,
pildi ja koodi loomine TI abil muutub igapaevaseks.

Koostd6 TI-ga muudab seda, kuidas 6ppijad infot otsivad, selle péhjal jareldusi teevad ja oma
teadmisi esitavad. Samuti muutub see, kuidas dpetajad kavandavad Ulesandeid, tagasisidet ja
selgitusi. TI-d tuleb vaadelda osana muutuvast dpikeskkonnast, mis kujundab Umber seda,
milliseid tegevusi me ise teeme, mida jatame TI teha ja mida loome koos TI-ga.

See paneb meid iUmber mdtestama ka omaloomingu tahendust ning t8statab autoridiguse
kUsimusi: naditeks kelle t66 on TI-ga koos loodud tekst?

Andmed mojutavad tiha rohkem hariduslikke otsuseid

Opianaliiutika v&imaldab &ppijate tegevust, sooritust ja kaasatust Uha tdpsemalt jalgida.
Selliseid susteeme p&hjendatakse sageli personaalse 6ppe ja tdhusama dpitoe pakkumisega.
Samas mdjutavad need markamatult seda, mida hariduses vaartustatakse.

Oppekava ja pedagoogika vdivad hakata joonduma selle jargi, mida on lihtne m&dta. See, mida
modta on keerulisem - koost6d, emotsionaalne ja moraalne areng, sugav refleksioon - v&ib
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jaada tagaplaanile, kuigi on hariduslikult vaga oluline.

Andmepdhisuse ja TI lahenduskesksuse uurimisele suunatud kriitilised uurimused on
naidanud, et personaalset 6pet peetakse sageli olemuselt heaks ja kasulikuks ning kdrvale
kipuvad jaama vdimu, kontrolli ja ebavdrdsuse kusimused. Kas analtitika parandab
Opitulemusi, on vaid Uks kisimus. Sama oluline on kusida: kellele haridusandmed kuuluvad?
Kes neist kasu saab? Kelle huvid ja vajadused jaavad kdrvale? Opianaliiitika ja TI ei ole
neutraalsed tooriistad - need mdjutavad seda, milleks haridus on mdeldud ja kes selle
tingimusi maarab.

TI votab hariduses enda kanda Uha rohkem otsuseid: soovitused, riskiskoorid, kohanduvad
Opiteed, automaatne hindamine. Mida rohkem otsuseid teeb TI, seda olulisem on, et dpetajad
ja Oppijad saaksid aru, kuidas need otsused stunnivad. TI labipaistvus on eeldus, et saaks teha
teadlikke valikuid.

Samuti tuleb kusida, kas koolid saavad platvormide vahel vabalt liikuda vdi on nad Uhe
teenusepakkuja loogikasse lukustatud. Andmekaitse, labipaistvus ja vastutus peaksid olema
Uhiselt kokku lepitud, mitte vaikimisi platvormi sisse ehitatud.

Tehnoloogia kujundab tmber klassiruumi

Uued tehnoloogiad ei lisa lihtsalt uut sisu vdi tegevusi - need kujundavad Umber seda, kuidas
klassiruum toimib. Virtuaalreaalsuse puhul on see muutus silmaga nahtav: Opetajad
paigutavad Umber mooblit, loovad VR-nurki ja korraldavad rihmatdid nii, et koostd6 toimub
nii virtuaal- kui ka tavaruumis.

Sarnane, ehkki vahem nahtav muutus toimub ka TI té6riistadega. Kui dppijad todtavad TI-ga
individuaalselt oma seadmes, muundub klass mitmeks paralleelseks ruumiks, kus igauks
eraldi tehnoloogiaga tegutseb. Sellises keskkonnas on dpetaja roll 6ppimist suunata, mitte
teadmisi edastada.

Uued tehnoloogiad md&jutavad seda, kuidas dpetajad ja dpilased, seadmed ja tahelepanu
ruumis jaotuvad ning mdjutavad sedagi, millised dpetamis- ja dppimisviisid on véimalikud.

Oppeplatvormid kujundavad meie arusaama heast haridusest

Suured &ppeplatvormid koondavad uhte keskkonda sisu, hindamise, suhtluse ja analtutika.
Need soovitavad 6ppematerjale, vdtavad enda kanda rutiinseid Ulesandeid ning vdimaldavad
Opetajal jalgida dppijate sooritust. See vdib vahendada tédkoormust, kuid toob kaasa ka ohu:
kui pedagoogilised otsused libisevad labipaistmatute susteemide ja teenusepakkujate katte,
piirab see dpetaja vabadust dppekava rakendamisel ja dppija hindamisel.

Platvormidesse on sisse ehitatud teatud arusaam heast haridusest: see on andmep&hine,
personaalne, tdéhus, optimeeritud. Kuna selline arusaam on platvormide méddikutesse ja
kategooriatesse sisse ehitatud, jadvad need kasutajale sageli nahtamatuks ning dpetajad ja
koolid vdtavad need vaikimisi omaks. Nii vdib platvormide loogika ja neisse sisse kirjutatud
kallutatus muutuda digipedagoogika iseenesestmdistetavaks tunnuseks, mis kujundab
hariduspraktikat.
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Neid nelja suundumust Uhendab see, et tehnoloogiad tulevad haridusse koos lubadusega muuta
haridus paremaks, téhusamaks, personaalsemaks. Sellised lubadused médjutavad, kuhu raha
suunatakse ja millist digipedagoogikat soodustatakse.

Hariduse pohialuste imbermotestamine

TI kasutamine hariduses ei tahenda lihtsalt uue tddriista kasutuselevottu. See toob kaasa vajaduse
moned hariduse pd&hialused uuesti 1abi mdelda - alates TI rollist dppimises kuni hindamise ja
oppekavani.

TI tegutseb hariduses mitmes rollis korraga. Esiteks on see t66riist, millega dppijad ja dpetajad loovad
tekste, pilte ja koodi. Teiseks on see taustal toimiv infrastruktuur, mis filtreerib infot, kujundab
otsingutulemusi ja automatiseerib hindamist. Kolmandaks vdib TI toimida tuutori VvOi
vestluspartnerina, kellelt oodatakse selgitusi ja isegi emotsionaalset tuge.

See tahendab, et TI osaleb Uha enam selles, kuidas dppijad eesmarke seavad ja teadmisi otsivad.
Vestlusrobotid ja kohanduvad sUsteemid v&ivad votta Ule osa harjutamisest ja selgitamisest, kuid
suunavad tahelepanu ka teistsugustele oskustele: kiisimuste sénastamine, allikate vérdlemine, oma
mdotlemise analudsimine. TI vdib dppimist toetada, kuid voib ka Itkata tagaplaanile need 6ppimisviisid,
mis sUsteemide loogikaga ei sobitu - naiteks aeglane ja suvitsi m&tlemine, dppimine eksimise voi
vaartuskonfliktsete olukordade kaudu.

Opetaija roll

TI-ga seotud aruteludes k&lavad sageli kaks aarmust: kas dpetajad asendatakse taielikult voi jatkavad
nad samamoodi, kasutades TI-d lihtsalt Uhe tooriistana. Hoopis realistlikum on, et &petaja ei kao
kuhugi, kuid dpetajaté6 muutub.

TI-rikastes Opikeskkondades votavad Opetajad enda kanda mitu omavahel seotud rolli. Nad
otsustavad, kuidas 6ppijad, toodriistad, ruumid ja tlesanded konkreetses tunnis kokku sobivad. Nad
valivad ja kohandavad TI loodud materjale, otsides tasakaalu kooli ootuste, tehnoloogia piirangute ja
Oppijate vajaduste vahel. Samuti suunavad nad 6&ppijaid mdtlema, kust TI valjundid parinevad,
milliseid eeldusi ja kallutatusi need v&ivad kanda ning mil maaral neid saab usaldada.

Opetajad ja dppijad tinkerdavad? igap&evaselt: nad kohandavad tehnoloogia kasutusvdimalusi samm-
sammult, otsides, mis konkreetses kontekstis toimib ja kasutades seda sageli viisil, mida t606riista
loojad ette ei nainud. Selle kdigus avastavad nad nii tehnoloogia ootamatuid v&imalusi kui ka
piiranguid.

2 Tinkerdamine (tinkering) viitab avatud, olukorrast lahtuvale katsetuslikule kohandamisprotsessile,
kus olemasolevaid plaane, tooriistu ja praktikaid muudetakse vajaduspdhiselt, et tehnoloogia ja
Opetamine konkreetses keskkonnas tddle panna.
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Selline igapdevane katsetamine jaab poliitikakujundajatele sageli nahtamatuks, kuid just see
kujundab, kuidas TI pedagoogikaga pdimub. Tehnoloogia mdjutab praktikat, kuid praktika kujundab
ka seda, kuidas tehnoloogiat kasutatakse.

Iseseisva t66 tahenduse muutumine ja hindamine

Generatiivne TI seab kahtluse alla eelduse, et hindamisulesanne peegeldab Sppija iseseisvat sooritust.
Kui dppijad kirjutavad esseesid, koodi vdi loovad pilte TI kaasabil, muutub senine hindamispraktika
Uha problemaatilisemaks.

See sunnib hindamist uuesti Iabi m&tlema. Esiteks tuleb liikuda I6pptulemuselt protsessi hindamise
poole - pddrata rohkem tahelepanu sellele, kuidas t66 valmis. Vaja on hindamisvorme, mis arvestavad
dialoogi, probleemilahendust ja pikaajalisi projekte - tegevusi, mida ei saa lihtsalt TI-le delegeerida.

Teiseks peab hindamine hdlmama ka &ppija oskust kasutada TI-d mdtestatult ja vastutustundlikult.
See tahendab enamat kui oskust sénastada haid paringuid. Oluline on, et dppija uuriks TI valjundeid
kriitiliselt, vBrdleks eri allikaid ega toetuks ainult Uhe vestlusroboti pakutule.

Kisimus ei ole ainult selles, kuidas valtida petturlust. Kisimus on selles, kuidas kujundada hindamist
nii, et see sobiks keskkonda, kus TI on igapaevane osa 6ppimisest.

Oppekava ja hariduse eesmargid

TI suunab métlema ka dppekavale. Uhest kiiljest on soov I6imida eri 6ppeainetesse TI-kirjaoskust ja
andmekirjaoskust. Selle taga peituvad aga pdhimdottelisemad kusimused. Kui info hankimine ja teksti
loomine on Uha enam automatiseeritud, peame kusima, millised oskused muutuvad &ppijate jaoks
kdige olulisemaks. Oskus infot télgendada, kriitiliselt hinnata ja siinteesida, teha koost6dd ja olla
kaaslaste vastu hooliv vdivad olla olulisemad kui suutlikkus palju fakte pahe 6ppida.

Oppekava puudutavad otsused ei ole kunagi neutraalsed. Méningaid oskusi réhutades ja teisi
tahaplaanile jattes kujundame seda, milliseks haridus ja ihiskond vdiksid tulevikus saada. Oppekava
kujundamine on alati omamoodi tuleviku loomine - otsused selle kohta, mida ja kuidas dpetada,
peegeldavad meie arusaama sellest, millist haridust me soovime, isegi kui me seda otsesénu ei Utle.

Kasimused, millele veel vastust ei ole

Kui soovime jduda digipedagoogika nuanssideni, tuleb tahelepanu pédrata mitmele Iiingale senistes
teadmistes. Allpool toome valja neli valdkonda, kus teadmisi napib.

Puuduvad pikaajalised uuringud

Praegu teame veel vahe sellest, kuidas TI ja dpetamis- ning Sppimispraktika aja jooksul koos
arenevad. Enamik tdenditest parineb IUhiajalistest uuringutest, mis kasitlevad tehnoloogiat
neutraalsena. Vajame pikaajalisi uuringuid, mis jalgivad, kuidas tooriistad, dpetamismeetodid,
normid ja 8ppijate individuaalsus Uksteist vastastikku muudavad.
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Improvisatsioonid ja tinkerdamine

Opetajad ja dppijad tinkerdavad igapaevaselt. TI puhul tdhendab see, et dpetajad proovivad
erinevaid funktsioone, kohandavad Ulesandeid Sppijate vajadustele ja otsivad tasakaalu kooli
reeglite ja sobivate tddriistade vahel. Sageli kasutavad nad tddriistu viisidel, mida loojad ette
ei nainud.

Just see igapaevane katsetamine on koht, kus digipedagoogika tegelikult kujuneb. Ometi on
seda vahe uuritud. Vajame paremat arusaama sellest, mis tinkerdamist vdimaldab v&i piirab -
olgu selleks aeg, kolleegide tugi, tehniline abi v8i midagi muud. Samuti on oluline mdista,
kuidas tinkerdamine loob alternatiivseid haridustulevikke, mis erinevad domineerivatest
visioonidest, mida loovad ja mdjutavad ennekdike haridustehnoloogia ettevétted ja
poliitikakujundajad.

Oppija kogemus

Me teame veel vahe sellest, kuidas dppijad ise dppimist TI ajastul naevad. Kuidas m&jutab
nende omanditunnet, padevust ja vastutust see, kui kodutdid tehakse TI abil? Vajame
uuringuid, mis keskenduvad just dppijate vaadetele.

Ligipaas ja hariduslik vordsus

TI rolli hariduses ei maara ainult sisteemide tehniline vdimekus, vaid ka see, kes saab neid
kasutada ja mille hinnaga. Suurlinna koolid, vaikesed maakoolid, kutsekoolid ja mitmekeelsed
opikeskkonnad on vaga erinevas olukorras. Sageli osutub otsustavaks, kas 6petajatel on aega
ja vBimalusi katsetamiseks ning kas toodriistad on piisavalt lihtsad ka neile, kelle tehniline
enesekindlus on madalam.

Seetdttu tuleb TI kasutuselevdttu kasitleda koos kisimustega: kuidas luua tingimused, mis
soodustavad katsetamist? Kuidas tagada, et td6driistad oleksid ligipaasetavad? Kuidas jalgida,
et TI ei sUvendaks ebavérdsust, vaid aitaks kaasa diglasemale haridusele?

Tulevikuvisioonid ja uurimise valjakutsed

Poliitikadokumendid, ettevdtted ja meedia loovad kujutlust tulevikust, kus TI muudab
Oppimise personaalsemaks, leevendab dpetajate puudust ja kasvatab paremaid kodanikke.
Need lubadused mdjutavad, kuhu raha suunatakse, milliseid reforme tehakse ja millised on
Opetajate ja Oppijate ootused. Seetdttu on oluline uurida, kuidas selliseid tulevikuvisioone
luuakse. Kes neid kujundab? Kelle huve need teenivad?

Senised uuringud kipuvad kasitlema tehnoloogiat eraldiseisvana, jattes kdrvale konteksti, kus
seda kasutatakse. Vajame Idhenemisi, mis vaatavad inimesi, tdédriistu, ruume ja praktikaid
koos. Samuti vajame uuringuid, kus dpetajad ja Sppijad on kaasatud kaasuurijatena, mitte
ainult uuritavatena.

Lisaks vajame hindamisviise, mis ei mddda ainult dpitulemusi, vaid kusivad: kas TI kasutamine
toetab vBrdsust? Kas see suurendab heaolu? Kas see on jatkusuutlik?
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Digipedagoogika TI ajastul ei ole lihtsalt todriistade kasutuselevétu kusimus. See on protsess, kus
erinevaid hariduslikke tulevikke kujutletakse, vaidlustatakse ja viiakse igapaevases praktikas ellu.
Generatiivne TI, dpianalttika ja teised tarkavad tehnoloogiad on alles arenemisjargus - nende rollid
kujunevad dpetajate, dppijate, poliitikakujundajate ja tehnoloogiaarendajate koostdds.

See tahendab, et peame astuma sammu kaugemale kisimusest "kas see to0tab?" ja kisima: millist
Opetamist, dppimist ja tulevikku me TI-d haridusse integreerides v&imalikuks vdi vdimatuks
muudame? Nendele kisimustele vastamine aitab suunata arengut sellise digipedagoogika poole, mis
on sotsiaalselt diglane, pedagoogiliselt rikas ja jatkusuutlik.

Lisalugemist ja uurimist

N Tagasi peamenuusse

Opianaliidtika ja Al kasutamine personaliseeritud ppeks (LeaderAl): https://leaderai.eu/

Konstruktiivne ja eetiline Al kasutamine koolide keeledppes (TRAILS): https://trails.upf.edu/
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